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¢Qué es una infografia?

Una infografia es un diseno grafico en el que
se combinan textos y elementos visuales con
el fin de comunicar informacion precisas
sobre variadas tematicas (cientificas,
deportivas, culturales, literarias, etc.)

Info :Informacion.

Grafia: Imagenes, dibujos, graficos, etc.
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El lenguaje empleado es:

Simple: es un estilo de escritura que permite a los
usuarios/lectores entender facilmente la informacion. Se
caracteriza por ser un estilo breve que combina: El uso de
parrafos concisos, cortos y claros.

Claro: tiene que ver con poner primero al lector, descubrir
qué quiere saber, que informacion necesita y ayudarlo a
alcanzar sus objetivos. La meta es que un lector pueda
entender un documento escrito en lenguaje claro la

primera vez que lo lee.



El lenguaje empleado es:

Sintesis: es un resumen, un sumario, una
sinopsis, es decir, una descripcion
abreviada de los contenidos mas.
importantes de un determinado texto.
Directo: a la reproduccion de palabras de
modo literal, ya sea de otras personas (y
entonces se habla de cita directa), ya sea
pensamientos que se transcriben.



Una infografia contiene imagenes:
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Caracteristicas de una infografia.

Atractivo: Llama mucho la atencion.
Entretenido: Gracias a las graficas.
Adecuado: Elaboracion para diversas edades.

Veloz: Facil de entender mucha informacion.
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Ejemplos de
algunas Infografias.
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+ DETALLES:

Lawicsecenfrnnlasavmﬂnsvividaspordosmcjorcsmigos(ghnnmosadopﬁvos): +Mas de ner: que se van
Finn. un adolescente de 15 afios y Jake. un perro de 30 afios con poderes magicos que habitan conociendo a lo largo de la historia.

en 'La tierra de Ooo”. Siendo ampliamente conocida por su creativo estilo de animacion y
argumento sencillo y directo pero que engloba un macrotexto complejo que evoluciona y se + Temporadas.
diversifica a medida que avanza el tiempo, ambos basados en la extravagancia, surrealismo y
el absurdo continuos. ] A mdnﬁmhm@mm
més).

Fl"“= +Estados Unidos, el pais donde fué creado.

€5 un rifo de 12 afos (13 desde el capifulo Mistery Train. 1 a Finales de 1 32 femporada y + En mayo de 2012, D3Publisher y

15 desde el capitulo Al Littie People) al que le gustan las aventuras. Autoproclamado héroe. o s s :
su Infencion es ayudar & quien lo necesite y defender ‘Oca’. mﬂbawaﬁw Cartoon - Network anncaly M‘ el
persoraldad, suele halarse en problemas y sity Qe | lanzamiento para Ffindles de aio de un

ﬁmaﬁnman&m-wﬁiumhﬂhﬂmehﬂomwb ) g

e ———— ) a 1 Videojuego infantil de 2 a il afios sobre para las
| Segin ¢l mismo explca su deseo de ayudar 2 quien lo necesite se origina en su mas | plataformas . En
| !wm»mmmdmmmmudw haste | agosto de 2012 Cartoon Network lanzé un juego

LA MENTE MAESTRA: i ol : Y 4 / .im"“‘”""""""’“’“"wm“‘“‘“ " pars tlfons méves sobe la sere ftdo

Pe Pendeton Ward es un animador.
caricaturista, misico y productor
‘ ' estadodnidense que frabaja para
Ill Cartoon ' Netuork ' Frederator
Studos, de nacionaldad
estadounidense nacido ¢ 8 de duio
de 1982 Ha ftrabajado en \dRujos
animados como Las maraviloses
4 desverturas de Flapjack (2008) y es
¢l creador de Hora de Aventura
(2010). el corto para el que gand varios premios del festival. y fue
nominado para un Premio Annie al mejor cortometraje en 200
Bravest Warrlors (2012), en la actualidad trabaja con ambas series.
€l estilo de la serie fue influenciado por su tiempo en el California
Instifute of the Arts (Instifuto de las Artes de Calforria) y su
trabajo en ofra serie lamada The marvelous misadventures of
Flapjack La serie empezo con un pequefio corto con una duracion
de 7 minutos. Después de su publicacion, el corto se convirtio en un
exito viral en Interet. Més farde. Frederator Studos lo pasé a
Nicktoons. £l estudio se acercé a Cartoon Network.
Cartoon Network aprobo la primera femporada en sepfiembre de
2008 y The Enchiridon se convirtio en el primer episodio.

PERSONAJES QUE TAMBIEN TE INTERESAN:
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Se frata de un personsie de i muy hebladora

la misica rock y es. jnto con af0s de edad con el poder de que se dvierte mucho con W
Duice Princesa. la mejor amiga maripular ¢ hielo en su enforno [ Fim y Jake. Siempre esth /
de Finn. Se descrbe 2 ol gracias 2 una corona mégica que rada, pierde Ficimente los N creando nuevos juegos pero de lo bz y puede esfirer su cverpo

de forma serpentesnte. Tambien
fiene el poder de adherk personas a
su cuerpo. Es novia de Jeke.

s ‘como g chica leva. la cud también de

femeraria. A dferencia de los habikdad de voler deteando con gente. aunque fambién demasiado  ripio,  Los
vampiros fradcionales.  se la punta de su barba. Vive en ¢l iene un buen corazon jugadores se meten a uno de
almenta del color rojo en vez reino de Hieko. sus videojuegos.

de sangre.
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Fuente: http:/ je.com, http://noradeaventura.com, http://todo-horadeaventura.bio X, hitp:// jewikia.com, http://wwwiari /comunidades/adventuretime, http:/eswiki /wiki/ Adventure_Time, http: /eshoradeaventurawikia.com Autor: Maria Fernanda Solano Lopez
pr org



BENEFICIOS DEL DEPORTE EN LOS NINOS

BENEFICIOS
PSICOLOGICOS:

-Estimula la liberacion
de endorfinas mejorando
el estado de animo.

-Reduce la angiedad,
depresion, irritabilidad y
liberan la tension acumulada.

RELACIONES
PERSONALES:

-Fomenta el trabajo
en equipoc.
-El nino genera nuevas relaciones,

acepia reglas, reconoce y
fomenta el liderazgo y valora el
companerismo y la lealtad.

BENEFICIOS EN EL
CONOCIMIENTO:

-Aumenta el flujo del

cerebro, mejorando la capacidad

de aprendizaje, conceniracion, memoria
y estado de alerta.

-Potencia la creacion y
constantemente de habitos,
estimulando el rendimiento académico.

BENEFICIOS
FISICOS:

-Majora la circulacidn,

incrementa la produccion de globulos
blancos, mejora el sistema inmunologico,
fortalece &l corazdn, pulmones y
articulaciones, asi como el crecimisnto
de los hussoe y misculos.

-Incrementa la fuerza, flexibilidad,
reeigtencia y densidad de los huesos.










