
	ACTIVIDAD 

	Objetivo Aprendizaje
	Ubicar las figuras y contar el total

	Descripción Actividad

	
En esta actividad vas a crear el tablero pasto-cielo como muestra la imagen. 
Para esta actividad necesitas los siguientes materiales: hoja de block, lápices de colores, plumón, tijeras.
Para fabricarlo tienes que dibujar y pintar el siguiente tablero. 
Además, dibujar, pintar y recortar 10 pájaros para poder realizar las actividades (si no tienes pájaros, puedes utilizar tapas de botella u otro material)





Realiza la siguiente actividad:
1. Ubica 4 pájaros en el pasto, debes ir contando de 1 en 1 al irlos poniendo 1, 2, 3, 4.
2. Decir en voz alta: hay 4 pájaros en el pasto. 
3. Luego, quitar un pájaro del pasto y ponerlo en el cielo. 
4. Contar cuántos pájaros hay ahora en total en el pasto: 1, 2, 3. Al contar, puedes ir tocando los pájaros para no perder la cuenta. 
5. Decir en voz alta: habían 4 pájaros en el pasto y 1 se fue volando: en total quedaron 3 pájaros en el pasto. 

Repite esta actividad con la cantidad de pájaros que desee. Para guiarte, ir respondiendo las siguientes preguntas: 
· ¿Cuántos pájaros hay en el pasto?
· ¿Cuántos pájaros se fueron volando?
· ¿Cuántos pájaros quedaron en total el pasto?

Luego, inventar historias utilizando el tablero pasto-cielo. Por ejemplo: habían 6 pájaros comiendo gusanitos en el pasto, de repente llegó un perro y 2 pájaros salieron volando. ¿Cuántos pájaros quedaron en el pasto? 

¿Qué otra historia se te ocurre? Cuéntale la historia a tu familia o pídele que te ayude a crear una. 
Inventa 5 historias más. 







	ACTIVIDAD 

	Objetivo Aprendizaje
	Contar hacia adelante y hacia atrás 

	Descripción Actividad

	
Fabrica la recta numérica hasta el 10. Necesitas los siguientes materiales: hoja grande o cartulina, plumón y regla.
1. Dibuja una línea recta.
2. Separa la línea dibujada en 10 espacios (procura que los espacios entre los números sean iguales, tengan la misma distancia entre ellos).
3. Escribe los números del 0 al 10, como muestra la imagen.



CONTAR HACIA ADELANTE

Realiza la siguiente actividad:
1. Posicionarse en un número y apuntar con el dedo. 
2. Dar saltos hacia adelante y observar a que número se llega. 
Por ejemplo: Si parto del 8 (ubicar el dedo índice en el 8) y doy 1 salto hacia adelante (hacer el movimiento de saltos con el dedo).
3. Responder la pregunta: ¿a qué número llegó? En este caso, al número 9. 
4. Realiza otro ejercicio: por ejemplo, si parto del 5 y doy 3 saltos hacia adelante, ¿a qué número llegó? Al 8. 
5. Repite esta actividad 10 veces más, partiendo de diferentes números y dando diferentes saltos hacia adelante. 




CONTAR HACIA ATRÁS

Realiza la siguiente actividad:
1. Posicionarse en un número y apuntar con el dedo. 
2. Dar saltos hacia atrás y observar a número se llega. 
Por ejemplo: Si me ubico en el 3 y cuento 2 hacia atrás. 
3. Responder: ¿a qué número llegó? Al 1.
4. Realiza otro ejercicio: por ejemplo: si parto en el 7 y doy 1 salto hacia atrás. ¿a qué número llegó? Al 6.
5. Repite esta actividad 10 veces más, partiendo de diferentes números y dando diferentes saltos hacia atrás. 
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	ACTIVIDAD 

	Objetivo Aprendizaje
	Crear patrones

	Descripción Actividad

	
Un patrón es la repetición de un modelo varias veces. Para esta actividad necesitas: legos u otros objetos de colores, papeles de colores para guirnaldas u hojas blancas, lápices de colores, pegamento y tijera. 
Arma patrones, realizando las siguientes actividades con ayuda de un adulto: 

1. Con legos arma patrones utilizando las mismas figuras y los colores azul, rojo y amarillo. Si no tienes lego, puedes reemplazarlo por otros objetos. Luego, dibuja el patrón creado en tu cuaderno.



2. Crea guirnaldas utilizando colores y armando patrones. Luego, dibuja el patrón creado en tu cuaderno. 



3. Busca en tu casa, patrones formados. Por ejemplo: las flores de colores del jardín forman un patrón y dibuja el patrón en tu cuaderno. 






	ACTIVIDAD 

	Objetivo Aprendizaje
	Crear patrones

	Descripción Actividad

	
Un patrón es la repetición de un modelo varias veces. Para esta actividad necesitas: fideos, lana, tempera o plumones de colores, papel de colores para hacer figuras geométricas, hojas blancas, lápices de colores, pegamento y tijera. 
Arma patrones, realizando las siguientes actividades con ayuda de un adulto: 

1. Arma un collar con fideos, pintando los fideos siguiendo un patrón. Luego, dibuja el patrón creado en tu cuaderno.


2. Dibuja, pinta y recorta: triángulos, cuadrados, círculos y rectángulos de igual y diferente color y tamaño. Crea un individual (para la mesa) armando un patrón. Luego, dibuja el patrón creado en tu cuaderno.


3. Busca en tu casa, patrones formados. Por ejemplo: las flores de colores del jardín forman un patrón y dibuja el patrón en tu cuaderno. 





	TICKET DE SALIDA N°4

	Objetivo Aprendizaje
	Contar hacia adelante / contar hacia atrás / Crear patrones

	
1. Ubica tu lápiz en el número 4 cuenta 2 saltos hacia adelante.  ¿A qué número llegaste? (1 punto)
__________________




2. Ubica tu lápiz en el número 8 cuenta 3 saltos hacia atrás.  ¿A qué número llegaste?     (1 punto)
__________________







3. Invente un patrón pintando los círculos de diferentes colores.  (1 punto)
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