
               
                        Guía de Lenguaje Kínder 2020 
                                    ACTIVIDAD N° 1 

                                                              (Desarrollar el 26/05) 
           
Objetivo:  Reconocer la grafía de la vocal i en diferentes contextos. 
Habilidad a desarrollar: Identificar vocal i. 
Instrucción: Te presentamos la vocal i, obsérvala y repasa tu dedo índice varias veces para 
conocer su trayectoria, ahora decórala como mas te guste usando los materiales que 
tienes en casa.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
           
           Alternativa Nº2: Si no puedes imprimir, pídele a un adulto que te dibuje la vocal i   
        en otra hoja y ya puedes comenzar a trabajar.   
 
 
 



 
                        Guía de Lenguaje Kínder 2020 
                                    ACTIVIDAD N° 2 

 (Desarrollar el 27/05) 
 
Objetivo:  Reconocer la grafía de la vocal i en diferentes contextos. 
Habilidad a desarrollar: Identificar vocal i. 
Instrucción: Observa cada letra que se encuentra abajo, colorea de color verde las 
vocales i y de color rojo las que no lo son, luego recorta y pega cada letra según 
corresponda. 
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								Alternativa Nº2: Si no tienes acceso a imprimir esta guía, pueden recortar letras desde 
      un diario o revistas y  jugar a ordenarlas,  para esto deben  dibujar 2  círculos  en  una 
      hoja y agrupar en uno de los círculos  todas las  vocales i y en el otro círculo  las  otras 
      letras. 
        



 
                        Guía de Lenguaje Kínder 2020 
                                    ACTIVIDAD N° 3 

 (Desarrollar el 28/05) 
 

Objetivo:  Reconocer la grafía de la vocal i en diferentes tipos de textos. 
Habilidad a desarrollar: Identificar vocal i. 
Instrucción: Escucha la siguiente poesía repite y apréndela, luego encierra en un circulo 
todas las vocales i que encuentres. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Alternativa Nº2: Si no tienes acceso a imprimir esta guía, puedes tomar un diario o 
        una revista y jugar con tu familia quien logra encontrar y encerrar más vocales  i en               
        un minuto, el  ganador  puede  obtener un  premio  que acuerden  entre  todos  los  
        participantes. Suerte y a jugar!! 
 
 
 
 



 
                        Guía de Lenguaje Kínder 2020 
                                    ACTIVIDAD N° 4 

(Desarrollar el 29/05) 
 
Objetivo:  Identificar sonido inicial i. 
Habilidad a desarrollar: Reconocer vocal i. 
Instrucción: En la isla de la i hay un importante tesoro que debes descubrir, ayuda a los 
piratas a encontrarlo. Recorta y pega alrededor de la isla todos los elementos que 
comienzan con el sonido de la vocal i. 
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    Alternativa Nº2: En caso que no puedas imprimir esta guía, puedes dibujar y  colorear  en 
  una hoja elementos que comienzan con el sonido de la vocal i, anímate y piensa en otros          
  elementos diferentes a los que aparecen en estos recortables. 
 
             
                         



                         
                        Guía de Lenguaje Kínder 2020 
          ACTIVIDAD N° 5 RECORDANDO LO APRENDIDO 

                                                               (Desarrollar el 01/06) 
 

Objetivo:  Desarrollar progresivamente la conciencia fonológica. 
Habilidad a desarrollar: Segmentación silábica. 
Instrucción: Observa cada imagen, nómbrala y cuenta sus sílabas, luego une con una línea 
cada elemento con la cantidad de sílabas que tiene. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
         Alternativa Nº2: Puedes jugar a clasificar  elementos que  tienes en tu  casa,  como  
       por ejemplo tus juguetes y ver la cantidad de sílabas que tiene cada uno,  atrévete  
       e invita a tu familia a sacar elementos de tu casa y tú les dices cuantas sílabas tiene. 
 
 
 


