©

Clases Tecnologia

3° Basicos - 2021

1° Semana de marzo @




il

Holal

Te doy la bienvenida a la clase de
hoy...

¢Qué esperas de esta clase?



3° Basico

Los objetivos de nuestra clase /\

Presentacion

-Profesora
-Normas de la
asignatura
-Formas de trabajo

|dentificar

Ideas que tienen sobre
software educativos

|dentificar

Ideas sobre
herramientas y
funciones de software
educativos




LQué
requeriremos
como actitud
para nuestra

clase de
tecnologia®
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a Nosotros mismos
los demas

PON ATENCION

g,
Siempre ten en
y a

—

cuenta todas
estas actitudes.
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cuenta todas

RQSPQTGW\OS G nOSO-\T,OS m\SmOS y G estas actitudes.
los demas
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Siempre ten en
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) PROHIBIDO COMER #
LEVANTA LA MANO PARA ——
PEDiR: LA PALABRA -~ EVITA
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cuenta todas

RQSPQTGW\OS G nOSO-\T,OS m\SmOS y G estas actitudes.
los demas

)
Siempre ten en
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- PiDE AYUDA A UN
PRENDE TU ADULTO Si LO NECESITAS
CAMARA
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Atencioén con

estas
indicaciones.
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Esto es

fundamental




LEN q}ué se
basaran las

| calificaciones? J
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En evidencias
En las bitdcoras
En participacion
En procesos en los proyectos
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Recuerda
todo
esto
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Hardware v/s software

COMPONENTES BASICOS DEL

Monitor

Teclado Mouse CPU

Definicion de software

® E| Software es el soporte logico e intangible (inmaterial), “no
se puede tocar pero si visualizar” que permite que la
computadora pueda d fiar tareas intelij es, dirigiendo
a los componentes fisicos o hardware con instrucciones y datos
a través de diferentes tipos de programas.
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@Recuerda

esta
diferencia
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En una hoja cualquiera contesta..

O

Recuerda

contesta
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é¢Qué software conocen?

0 éPara qué sirven?
Rg

¢Qué contienen los software?
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@ Otro

concepto
interesante

Herramientas
en un software

Las herramientas son aquellos
instrumentos que nos permitirdn
ejecutar la tarea que queremos
llevar a cabo
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Prirnera bitACora -

Cl o. @RQCUQMQ qluQ
o todas las
' bitdcoras
Implicaran
una nota
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Mes:

i Que aprendi hoy?

R:
puedo utilizar en 1a clase de

De lo que aprendi ,que
tecno\ogia?

R:

i, Que espero de esta asignatura’?

R:




|Felicitacionesl

Para todos los que participaron en la clase de hoy

iLo han hecho increible!

@lHas’ra la

proxima
clasel




