
Clases Tecnología
3° Básicos – 2021

2° Semana de Marzo

GO!



Los objetivos de nuestra clase

Conocer un 
software de dibujo

Descubrir 
herramientas 
presentadas

Comprender las 
herramientas del 

software

4° Básico



¿Qué 
requeriremos 
como actitud 
para nuestra 

clase de 
tecnología?



Respetarnos a nosotros mismos y a 
los demás

Siempre ten en 

cuenta todas 

estas actitudes.



Respetarnos a nosotros mismos y a 
los demás

Siempre ten en 

cuenta todas 

estas actitudes.



Planteamiento del problema
Atención a la 

situación.

“Pablo es un niño de 6 años que 
imagina dibujar en el computador  
un animalito y su hábitat “ Sabe 
alguno de ustedes :¿Cómo podrá 
hacer esto? ¿En qué software lo 
podría hacer?”
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Atención con 

estas 

indicaciones.



Para ello 
conoceremos algunas 
herramientas básicas



Para los que trabajan en el 
computador

Desde la 

ventana de 

Window

ingresaremo

s al 

programa 

Paint que 

aparezca



Para los que trabajan con celular

Desde la 

aplicación 

instalada 

ingresamos



Para los que trabajan en el 
computador

Al ingresar 

daremos abrir 

nuevo documento



Para los que trabajan en el 
computador

Al ingresar 

daremosclic en 

Advance Paint y 

luego horizontal



Para los que trabajan en el 
computador

En el pincel tienes la posibilidad de 

elegir el tipo de lápiz, grosor y color a 

utilizar



Para los que trabajan en el 
computador

Aquí 

escoges 

grosor
Podrás 

dibujar

Eliges 

color



Para los que trabajan en el 
computador

En las formas diferentes figuras pre 

diseñadas para armar un dibujo



Para los que trabajan en el 
computador

Todas ellas ayudan 

a insertar formas



Para los que trabajan en el 
computador

Cada vez que queramos borrar lo que hicimos esta flecha 

me lleva a lo último anterior que realicé

Finalmente en Menú daremos guardar 

como imágen



Para los que trabajan en el 
computador

Atrás o 

adelante

Borrar
Guardar



Ayudemos a Pablo dibujando un 
animalito en su hábitat

AA trabajar en 

los programas a 

App.

“Pablo es un niño de 6 años que 
imagina dibujar en el computador  
un animalito y su hábitat “ Sabe 
alguno de ustedes :¿Cómo podrá 
hacer esto? ¿En qué software lo 
podría hacer?”



Recuerda que 
todas las 
bitácoras 
implicarán 
una nota



¡Felicitaciones!
Para todos los que participaron en la clase de hoy

¡Lo han hecho increíble!

¡Hasta la 
próxima 
clase!


