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CLASE DE MATEMATICAS 2° BASICOS
Semana del 20 al 24 de Julio

OA9: Demostrar que comprende la adicidn y sustraccion en el ambito del 0 al
100:

-Usando un lenguaje cotidiano y matematico para describir acciones desde su
/ propia experiencia.
N

-Resolviendo problemas con una variedad de representaciones concretas vy

4 pictoricas.
-Registrando el proceso en forma simbdlica.

-Aplicando los resultados de las adiciones y sustracciones de los nimeros naturales del 0 al 20 sin
realizar calculos.

-Aplicando el algoritmo de la adicidn sin considerar reserva.
- Creando problemas matematicos en contextos familiares y resolviéndolos.

Instrucciones

Estimados alumnos: esta semana trabajaremos la clase 9 y 10 del libro de Matematicas U2.
Paginas 54, 55 y 56.

Te invito a conectarte a tu clase online para trabajar junto a tu profesora.

iNos vemos!
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Objetivo Clase 9: Resolver adiciones y sustracciones. (Pag.54)

Para la realizacién de esta clase deben utilizar la recta numérica hasta 50 que aparece en la pagina
54.

.............................................

Recuerda que el conteo se debe realizar hacia adelante (si es adicidon) o hacia atras (si es
sustraccion).

En la recta numérica debes dibujar las marcas que corresponden haciendo “saltos de rana”, luego
contar en voz alta.
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Clase 9
Resuelvo usando la recta numérica

Actividad 1:
Resueive usando ia recta numérnica o bien, haciendo caicuios mentales
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Objetivo Clase 10: Representar y resolver problemas. (Paginas 55y 56)

Es importante que identifiquen los iconos de Resolucidén de problemas y que sigan los siguientes
pasos:

1° paso: Contextualizar y entender el problema.

Para resolver un problema lo primero que debemos hacer es entender la situacion
Y su pregunta.
Se proponen preguntas que te ayudardn a entender, contextualizar el problema.

2° paso: Anotar como lo resolverias.

g sl Una vez que el problema estd entendido, contextualizado y el nifio es capaz de
i =  explicar de qué se trata, deberan resolver de la forma que estimen. Es decir, cada
alumno utiliza los insumos que estime para resolver.

Aqui es posible que expliquen a través de la representacidn pictérica, tachando, encerrando,
realizando conteos hacia adelante, hacia atras, haciendo rayitas o utilizando la recta numérica,
para poder representar de manera simbdlica la frase numérica.

3° paso: Responder la solucidn al problema.

Encontrando la solucién del problema los alumnos deben responder la pregunta
planteada.

Deben escribir en la cuadricula correspondiente la respuesta completa.
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Clase 10

Margarita le gusta coleccionar 36 lapices y hoy perdid 12 por estar jugando.
Ella esta muy triste y quiere saber cuantos lapices le quedan.

o S

Expica can tus palabras de que se trada of probiema
v ¢ Que estaba haciendo Margarita?

v ¢ Gano lapices por estar jugando?

v ¢ Tiene mas o menos lapices que al principio?
v ¢ Que debemos averiguar?

Anctar cbmo o resohverias

sreso SN p—




] RED EDUCACIONAL, Liceo José Domingo Cafias I |
Sf . SANTO TOMAS | & |
DE AQUINO Con Dios en Busca del Saber 4

DESDE 1870

En una cancha hay 20 personas y llegan 24 personas mas. jcuantas
personas hay ahora en esta cancha?

EEp> [ cocome >

Explica con tus palabras de gue se trafa &l problema.

v ¢ Donde estan las personas?

v ¢ Siempre hubo la misma cantidad de personas?
v ¢ Se fueron personas?

v ¢ Que debemos averiguar?

Anctar como |6 resobverias >




