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Departamento de Artes
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Profesor Alejandro Faundez V
Curso Octavo año Básico. Guía N° 2.
“Perspectiva”
Objetivo: Identificar principales elementos de la perspectiva, reflexionando sobre nuestros espacios cotidianos, arquitectura y diseño urbano que nos rodea.
Perspectiva 1: Las personas parecen hormiguitas

Existen diversos y extensos estudios sobre perspectiva, que a menudo contemplan varios conceptos que pueden volverse complejos a la hora de observar nuestro entorno y lanzarnos a dibujar. Por lo mismo, en el siguiente material, aterrizaremos los conceptos más importantes y los relacionaremos entre sí para lograr las bases de lo que debes considerar para comenzar a retratar tus espacios, en especial espacios urbanos que nos rodean. Recuerda el ejercicio Practico de la Guía N° 1 donde tenías que dibujar en perspectiva…Bueno ahora  profundizaremos en los conceptos y el cómo realizarla de manera mas precisa.

Fíjate en la forma de un objeto sencillo como una caja o un lápiz. 
Si lo giras o lo miras desde otro sitio ¿cambia la forma que ves?.
Normalmente dibujamos sobre una superficie plana (el papel)( yo en la pizarra) objetos que tienen volumen. El aspecto que tienen las cosas y como las dibujamos cambia según desde donde las observamos (desde arriba o abajo, cerca o lejos, de frente o de lado). Un mismo objeto se dibuja diferente según desde donde se observe:
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La perspectiva define el aspecto que tienen los objetos, según el punto de vista del observador, con geometría. Asi los podemos dibujar de forma que se parezcan a la realidad. Nos ayuda a representar sobre un papel los objetos tal y como los vemos.


Primera observación:
En general cuanto más lejos está un objeto más pequeño se ve. Cuando miramos desde un edificio alto las personas se ven tan pequeñas que parecen hormiguitas. Solo con hacer los objetos más pequeños y poner su base (donde tocan el suelo) más alta ya parecen más lejanos.

[image: ]Aunque si se trata de varios objetos, o estos son complejos o geométricos (por ejemplo una casa) lo mejor para dibujarlos es utilizar la perspectiva.
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Es una línea, generalmente recta y horizontal, que simboliza el horizonte. Si mirásemos el mar, sería la línea donde acaba el mar y empieza el cielo. Si observamos un barco que se aleja, se acercara a esa línea del horizonte.

Esta línea siempre está a la altura de los ojos del observador (el dibujante). 
Si el observador está de pie, la línea estará mucho más alta que si esta agachado.
Observa bien los dibujos  de este hombre en la playa.

[image: ]


















Punto de fuga

Cuando miras un gran suelo de baldosas, sabes que todas tienen el mismo tamaño. 
[image: ]Pero, al verlas, las más lejanas se ven cada vez más pequeñas. Las líneas que se alejan, aunque son paralelas y tienen siempre la misma separación, se ven cada vez más próximas. De hecho si las prolongamos se unen en un único punto. Este lugar o punto donde se unen se llama” Punto de Fuga”.

















Todas las líneas paralelas entre sí parecen juntarse en un mismo punto. 
En perspectiva a ese punto es muy importante y se llama punto de fuga.

[bookmark: page3]
[image: ]








































Si las líneas paralelas están en cualquier plano paralelo al horizonte (como el suelo, el techo de una habitación o la superficie de una mesa) ese punto de fuga está en la línea del horizonte.

Las líneas paralelas al horizonte parecen más cercanas entre si cuanto más se alejan.
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Asi se aplica al dibujo, especialmente al de los objetos geométricos (casas, cajas, etc.).
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La perspectiva también nos ayuda a saber el tamaño y posición que ocupan los objetos irregulares (personas, plantas...) y es muy importante para calcular la deformación que aparece en los objetos, por ejemplo los circulares.
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Aunque normalmente no necesitemos utilizar líneas de perspectiva, saber cómo son nos ayudara a dibujar mejor, sobre todo los objetos geométricos (casas, muebles...) y las escenas complicadas y con profundidad.

En resumen:

-Las cosas tienen un aspecto diferente según desde donde las miramos. Dibujarlas es más fácil usando la perspectiva.

-A medida que se alejan del observador los elementos se ven más pequeños y las separaciones entre ellos también se ven más pequeñas. Además la posición del objeto se acerca a la línea del horizonte. -Todas las líneas paralelas entre si parecen unirse en un mismo punto cuando se alejan. Se le llama punto de fuga. Para las líneas paralelas al suelo (horizontales), este punto está situado en la línea del horizonte
La casa Torcida

Mira un objeto geométrico (una caja, una mesa...) en diagonal respecto a ti (desde una de sus esquina). ¿Hacia dónde está el punto de fuga, a la derecha o a la izquierda?

Cuando los objetos rectangulares no se observan paralelos al horizonte, en vez de aparecer un solo punto de fuga aparecen dos. Cada grupo de líneas paralelas tiene su propio punto de fuga (que en las líneas horizontales esta sobre el horizonte).


Normalmente se considera que las líneas verticales son siempre paralelas. Pero también se pueden dibujar con punto de fuga. Como son verticales, no son líneas horizontales paralelas al plano del suelo, su punto de fuga no está sobre la línea del horizonte.
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 EJERCITACION: Dibuja tu dormitorio o tu comedor, con los elementos que ahí se encuentran (sillas, meza, muebles o cama velador, closet, etc.) aplicando  los conceptos y líneas que se han descrito.

Marca la forma de los objetos o muebles con lápiz negro pasta o grafito.
Las Líneas de horizonte, el punto de fuga, líneas auxiliares o de apoyo con rojo.
Lee bien el documento para que apliques correctamente las  líneas y puntos utilizados.

Haz tu trabajo en la croquera o en una hoja de block.
Lo fotografías y me lo envías a mi correo. El mismo de la guía anterior.

guiasprofesorartesvisuales@gmail.com

Tienes 15 ( quince días para realizar este trabajo)  No es difícil, recuerda que todo esto lo conversamos en clases y realizamos un ejercicio parecido.


Cuídate mucho y nos veremos pronto.

Tu profe:  Alejandro Faundez 
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