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	APRENDIZAJE ESPERADO/OBJETIVO DE APRENDIZAJE
	CONTENIDO

	   OA_ 5 
Usar software de dibujo para crear y representar ideas por medio de imágenes, guiados por el docente.

	
Líneas rectas, horizontales, verticales y en forma de cruz.
Trazos del pincel.

	OBJETIVO DE LA CLASE:  Aplican técnicas aprendidas durante las clases anteriores en el software Paint creando imágenes con elementos dados.

	
Materiales para trabajar:
· Computador 

Actividad: 

· Se activan conocimientos previos a través de la estrategia constelación de palabras, a partir de la frase “Paint” guiados por la pregunta ¿Qué podemos crear con esta herramienta?  El adulto escribe en una hoja las ideas que el estudiante tengan a partir de la pregunta, luego de compartir las respuestas el adulto les cuenta lo que harán en la clase. 
Se entregan instrucciones de uso y normas del comportamiento que deben tener frente a un computador.  

Clase 1. 
El estudiante enciende el computador y observan el tutorial  https://www.youtube.com/watch?v=e0T-BA_dQIY luego abren la aplicación Paint, recuerdan algunas herramientas que pueden utilizar para crear dibujos.
El adulto entrega instrucciones para crear el primer trabajo: 
· Crear un paisaje con las figuras que aparecen en la parte superior de la aplicación. 
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· Luego deben pintar el paisaje creado con las herramientas como pincel o balde. 
· Posteriormente los estudiantes pueden crear de forma libre.
· Se realizan preguntas claves como: ¿Qué aprendiste hoy? ¿Cómo lo aprendiste? ¿Puedes explicar con tus palabras como se utiliza esta aplicación Paint?
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