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	COLEGIO SANTA MARTA

Tecnología


	
Guía práctica

Prof.:  Pilar García



Buscando soluciones

Objetivo: Crear diseños de objetos tecnológicos, a partir de sus propias experiencias y representando sus ideas, a través de dibujo a mano alzada o modelos concretos, y con orientación de un adulto.

Elegir y dibujar a mano alzada el posible diseño de uno de los siguientes problemas:
  En ciertos momentos debemos dejar un mensaje a personas que no encontramos. Diseñe un “porta notas” solo con alambre y papel. 
 Diseñe juegos con formas geométricas que se puedan elaborar utilizando materiales de desecho (como cajas de cartón, entre otros). 
 A veces es necesario guardar objetos de tamaño pequeño, como arroz, clavos, mostacillas, etc. Diseñe una forma de guardarlos, transformando frascos vacíos (de comida de bebés, medicamentos, mermeladas, entre otros) y utilizando papel, goma y lápices. 
 Imagine que tiene que decorar un estante solo con alambres y pintura. Diseñe posibles soluciones a… (por ejemplo: flores, figuras humanas, animales, entre otras). 
Deben considerar que la representación sea coherente en forma y que empleen adecuadamente trazos de líneas rectas y curvas en forma clara y limpia.
Se debe enviar una foto del trabajo terminado antes del miércoles 6 de mayo.
El trabajo se debe guardar para ser presentado ante sus compañeros y para su evaluación.




Rubrica para evaluación
	Presenta el trabajo en forma limpia. 
	3

	Trabaja en forma ordenada y precisa.
	3

	Utiliza los materiales indicados.
	3

	Presenta el trabajo en la fecha indicada
	3

	Su diseño soluciona el problema
	5

	Total
	17
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