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	COLEGIO SANTA MARTA

GUÍA DE ESTUDIO TECNOLOGÍA 4º

	Guía de estudio

Prof.: Jennifer Barrera

           Evelyn Vergara




Nombre
: ___________________________________      

Puntaje Total
: ____________     Puntaje obtenido: __________________
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A mis alumnos y alumnas de cuarto año basico
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Tecnología es todo lo creado por el humano, para poder ayudar a vivir mejor, como un lápiz, el servicio para comer, una silla, etc.
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Espero poder ayudar en tu proceso de aprendizaje y crear lazos afectivos, donde podremos viajar juntos a la meta del saber y crear nuevos aparatos tecnológicos reciclados.
A continuación, te invito a responder unas preguntas.

Instrucciones:

1.- Lee atentamente las preguntas, respondiendo con sinceridad, ya que tus respuestas me ayudaran a saber tus conocimientos adquiridos en relación a la asignatura de Educación Tecnológica. 

2.- Si tienes alguna pregunta no dudes en contactarme ya que estoy para ayudarte.

3.- Cada pregunta equivale a 2 puntos.

Objetivos:

Identificar la utilidad de los objetos tecnológicos, y la función que entrega a la sociedad. 
Reconocer soluciones simples ante un problema.
1.- Lee atentamente y encuentra soluciones tecnológicas. (2 puntos)
1.- “Matilde está en primer año básico y todos los días le gusta llevar una fruta de colación al colegio. El problema es que cuando lleva una fruta delicada, como plátano, durazno, uva, higos, etc., esta se aplasta o rompe al interior de la mochila ensuciando sus cuadernos y la misma mochila”.

Entonces. ¿Qué podría hacer Matilde?

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2.- Diseñar y elaborar un juguete para un niño o niña entre 6 meses y un año de edad. (2 puntos)
El juguete deberá ser:

-entretenido;
- tiene que tener colores y producir algún sonido;

- no puede ser tóxico;

- no puede ser peligroso al manipularlo.
ITEM 2: Dibuje 3 herramientas más utilizadas en educación tecnológica. (1 punto cada una)
	
	
	


3.- Identifique cada objeto tecnológico, señalando que función cumple. (2 puntos)
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4.- Observe las imágenes, e identifique cuales son los implementos de seguridad que se necesitan en la práctica de estos deportes, luego dibújelos. (1 punto cada una)
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5.- Dibuje tres objetos tecnológicos que use cotidianamente.

	

	

	


� INCLUDEPICTURE "https://i.ytimg.com/vi/0P9Mva0F_Kc/maxresdefault.jpg" \* MERGEFORMATINET ���





� INCLUDEPICTURE "https://calas.cl/464-large_default/mesa-infantil-cuadrada-4-sillas.jpg" \* MERGEFORMATINET ���





� INCLUDEPICTURE "https://www.didacticstore.cl/9793/material-didactico-flashcards-laminas-aprendizaje-lapiz-cera-triangular-12-colores-adix.jpg" \* MERGEFORMATINET ���





� INCLUDEPICTURE "https://i.pinimg.com/originals/74/fb/9e/74fb9ecd76ce50b2779c6347a04dd339.jpg" \* MERGEFORMATINET ���








~ 4 ~

