
 

Tecnología 

Segundo básico 

Actividad del 6 al 10 de Julio  

 

Objetivo: Crear diseños de objetos tecnológicos, representando sus ideas a través de dibujos a 

mano alzada. 

Instrucciones:  

• Registra en tu cuaderno de tecnología fecha y objetivo  

• Luego, escribe con letra manuscrita y clara los problemas que se presentan. 

• Lee cada problema cotidiano, piensa en la construcción de un objeto que ayudaría a 

resolver la situación.  

• Dibuja cada objeto, a continuación de los problemas.  

Ejemplo: Colgar la mochila. ¿Qué objeto podríamos necesitar? 

Construcción de un perchero  

 

 

1. Sacar punta a los lápices 

2. Mantener ordenados libros y cuadernos  

3. Recoger la basura  

4. Escribir apuntes de la clase 

5. Trasladarse a un lugar  

6. Limpiar los vidrios de una casa  

7. Realizar una llamada  

8. Calefaccionar una habitación  

9. Cepillar los dientes  

10. Enchufar artefactos a la electricidad  


