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El ambiente y las costumbres en las narraciones
Dos elementos importantes en las narraciones son el ambiente del relato y las costumbres de sus personajes.
El ambiente, se refiere al lugar físico o geográfico donde se producen los hechos (ambiente físico) y también involucra los sentimientos, las emociones o los valores que experimentan y expresan los personajes (ambiente psicológico).
Las costumbres son hábitos o acciones repetitivas que pasan a ser normas dentro de una comunidad. Dependiendo de las acciones cotidianas de los personajes podemos inferir sus costumbres y, además, la época en que se desarrollan los hechos. 
Para identificar todos estos elementos dentro de la historia, fíjate en las marcas textuales. Presta atención al siguiente ejemplo:














	


1. Lee con mucha atención el siguiente texto. Luego, realiza las actividades.
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Marcas para reconocer el ambiente y las costumbres


Ambiente


Físico


Psicológico


Costumbres


Palabras o expresiones relacionadas con la religión, las tradiciones, las relaciones familiares, el trabajo, las celebraciones, las comidas, los bailes, la ropa, etc.


Nombres de ciudades, países, animales, monedas, monumentos, plantas, etc. 


Referencias a atmósfera o clima que viven los personajes: temor, alegría, tensión, etc.


Palabras de otros idiomas, que reflejen tipos de comida, ceremonias, vestuarios, oficios o lugares, entre otros.


Descripciones de los lugares de la naturaleza, de la ciudad, de habitaciones, etc.


Adjentivos calificativos de su personalidad: simpático, risueño, enojón, etc.
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Cerca de Sicilia hay una pequeiia isla llamada Lipari, en la
que vivia una bellisima joven llamada Constanza, miembro de
una honorable familia de la isla. Martuccio Gomito, un joven
hermoso, de buenas costumbres y muy trabajador se enamor6 de
la joven Constanza. Ella también se enamor6 perdidamente de
él. Martuccio, deseoso de casarse con ella, le pidi6 la mano de la
joven a su padre, pero este le respondié que no casaria a su hija
con un hombre pobre como él. Martuccio se indigné cuando lo
rechazaron por ser pobre. Le juré a sus parientes y amigos que se
irfa de Lipari y que regresaria solo cuando fuera rico. Se fue de la
isla y comenz6 a navegar la corte de la Berberia como corsario,
saqueando a los que fueran menos fuertes que él. La fortuna le
habria sonreido si hubiera puesto limites a su ambicién. Un dia
fueron atacados por unos barcos sarracenos. Martuccio y sus
colegas fueron apresados y despojados de todas sus riquezas.

Los sarracenos arrojaron al mar a la mayoria de la tripulacién y Para comprender
hundieron el barco, a Martuccio lo llevaron a Ttnez donde fue
encarcelado y vivié miserablemente.

corsario: pirata.
sarracenos: nombre para
| denominar a los drabes y

Barcelona: Planeta, 1992 (fragmento y adaptacién). !\musulmanes.

Giovanni Boccaccio. Decameron. Quinta jornada, novela segunda.
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a. Subraya los elementos que pueden indicar el ambiente y las costumbres
representados en la historia y clasificalos en el siguiente cuadro.

b. Escribe en tu cuaderno un texto que caracterice el ambiente y las costum-
bres que se reflejan en el fragmento.

Reflexiono

£ ¢Puedes entender igual la historia sin saber nada sobre su época o cultura?
¢Por qué?

£ ¢Por qué es importante comprender el ambiente de un cuento?
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RED EDUCACIONAL Liceo José Domingo Cafias
<« SANTO TOMAS

DE AQUINO Con Dios en Busca del Saber

DESDE 1870





